AMIGOWIEE 


PISMO_ UZYTKOWNIKÓW _AMIGI, 


SUPER, 


aaa, ko 
wyrabiamy lĘ. z 
zaległości. Walczymy  cłągle 0 

k widać na 


RES Jakości, ale 
łączonym obrazku idzie nam to 
strasznie opornie (nie z naszej 
winy RA 
Jziśś w numerze przdstawim, 
spóźniane. ale jakże kroki ryęekz o 
z targów komputerowych niki 
w Beriinie 1 CES ERA! aekironi ki 
OZI w  Chicagi 
i nie sami CZY jestaśmy 
bliżej, EB też dalej... 
7 ogóle to jest SUPER. 
my też akcją 
PROMOCJA 2 a 2. ua pyta jak 
można ROL prenumerować Amigo- 
r kr wysta! ae przysłać do 
z gi z za | pęd] 
(cena e na do” i listapada), podać 


SUPERVirus 


swój adres, numer od którego 
mamy zacząć PrZYSYRAĆ — czyli ten 
w nawiasie (może to być numer 
dowolny (czytaj iw _o - bytanu 
nie było - wątpliw jaki 

sgzempiarz chodzi) 1 

resztę zrobimy my. Wszelki kontakt 
w tej sprawie na adres redakcji. 


Uwaga: Zdarzyło się | jeszcze 
się zdarza, że niektórzy z Was nie 
Paa. zmie adresu na odcinku 

BZU, u dociera do nas - tu 
krótka instrukcja: każdy z 5 
odcinków przekażu ma w nagłówku 
dla k Jest 
naczony (poczta, adresat, 
nadawca) - my jesteśrny adresatem 
<= pamietajcie, że j się takt 
przekaz odwróci do góry nogami to 
to co było z lewej będzie z prawej t 


SUPERGra (strategiczna) 


SUPERTargi 


SUPERPacker 
SUPERInfo o SUAMI 


... a wszystko to AMIGA 


WRZESIE 


1991 





ale normalnie... 


na__ odwrót. BEZ _ ADRESU | NIE 
JESTESMY W STANIE. ZREALIZOWAC 
ZAMÓWIENIA, czyli adres must być 
na odcinku dla adresata. Myślę, że 
A problemów z tym nie będzie. 
Uwagaćź: Zdarza stę, choć 
e"rzadko ŻE 2 tych słabiej 
klejonych kopert - uywadrowują: 
pieniadze, które do nas przesyłacie 
- „polecamy  Hermol, albo mimo 
wszystko przekazy (Hermol ta taki 


klej wodoodporny, któr: bardzo 
łatwo można przyklefć list do 
koperty; 

„79, bo była: na 
spotka! nyba wtzesnłejj niż 
za miesiac. rinej lektury. 

REDAKCJA 





Carrier 
Command 








ERDEPESZ 


- mformacje pewne 
= - Informacje, prawie pewne 


EW SUAMI is dead Fe 
( stowarzyszeniu, które się 
rozpadło zanim powstało (zgodnie z 
decyzja -: wyższych czynników w 
osobie Prezesa) możecie poczytać 
na stronie 3. 


EF 'Pospelujmy” sobie trochę. 
W _ Stanach Zjednoczonych 
pojawił stę pierwszy zintegrowany 


pakiet służący do poprawiania 
gramatyki | ortografii języka an- 
glelskiego Nazywa się Proper 


Grammar ! kosztuje jedyne 1005. 
jego możltwości są jednak ogromne: 
poprawia błędy stylistyczne, skła- 
dniowe, a także literówki. Może 
współpracować z takimi procesora- 
mi tekstu jak: WordPerfect, ProWrite, 
QuickWrite, Pen Pal, - Excellence, 
TextCraft Plus, KindWords, 
TransWrite, Scribble, jak rówmieżz 
dowolnymi plikami ASCII (teksto- 
wymi) - czyli między innymi z 
edytorem CED. 

Spell - znaczy ortografia, pisownia. 


uw Przyspieszamy 777. 

Firma JVP wypuściła na 
rynek nową kartę do AMIGI 2000. 
Zawiera ona w sobłe kartę turbo z: 
mikroprocesorem MOTOROLA 68050 
uraz _ kooprocesorem _matematy- 
cznym 68882, rozszerzeniem od 1 do 


16 MB pamięci 32-bitowej oraz 
kontrolerem twardego dysku w 
standarcie SCSI. Karta jest 


sprzedawana w duńch wersjach 
22MHz + 1MB lub 3ZMHz + 4MB. Nie 
jest to jednak ostanie słowo firmy 
która w lipcu wypuściła na rynek 
kolejną kartę TURBO. Tym razem 
Motorola 68050 jest  taktowana 
zegarem 5SO0MHz t jest rozszerzalna 
do 32MB 32-bitowej pamieci. 


E% Demo dla Elityt 

Pojawiło stę nowe demo które 
po raz pierwszy zostało pokazane 
na targach AMIGA EXPO BERLIN 51. 
Nosi nazwę Anti-Lemmings Demo i 
chodzi tylko z twardego dysku lub 
przy pamięci powyżej 4MB, poza 
tym wygląda jak film animowany - 
z  Lamingamt w roli głównej 
oczywiście. 


KW NTV - wiącej niż 1 dysk. 


Coraz bardziej zaczyn 
rozwijać się Amiga CHTV, czyli ! 
skrócie Amiga z wbudowanym 
dyskiem optycznym. Powstaje coraz 
więcej oprogramowania przystoso- 
wanego do tego urządzenia. Pojawiło 
się już wiele  głerek, Jak _np. 
Defender of the Crown czy Sim City 
3D, a także programów użytkowych 
1 edukacyjnych. Dostępna jest cała 
biblioteka bardzo popularnych 
dysków public domain z serti Fish, 
jak również atlas świata 1 wiele 
innych. To naprawdę jest 'future'? 


EW Znowu trzect wymiar... 
Pojawił się nowy program a 
nazwie _ 4D-Video. Służy do 
tworzenia trójwymiarowych obraz- 
ków. Podstawa tworzenia opiera się 
na technice stosowanej w 
programach ray-traceing. Wvygene- 
rowane obrazki są zapisywane w 
standarcie IFF lub jako grafika 24- 
bitowa. 
24-btty to więcej informacji, czyli 
więcej kolorów przypadających na 
jeden punkt. Liczba idzie w miliony. 


Nowinki zebrał 
Ryszard Kowalski. 
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A Komu, komu, bo idę do domu 





Targi kojarza nam 

się przeważnie z 

7 bazarami na ulicy. 

W cywilizowanym 

p świecie pojęcie to 

© ma zupełnie tnny 

wymiar - tam 

chodzi głównie o 

wymianę informacji, a dopiero 

w dalszej kolejności zawierane są 

transakcje - oczywiście na bazie 

tej informacj, bo tam nie lubią 

kupować kota w worku, co zdarza 
sią czasami u nag... 

Targi takle są wielką atrakcją dla 
gawiedzi, która je odwiedza. lle tam 
nowości, ile grających t migających 
komputerów - a wszystkie to Amigi 
W niniejszym artykule staramy się 
Wam przybliżyć namiastkę tego 
czego możecie oczektwać po wizycie 
na takich targach. 


Ten czas tak szybko leci, że 
nie zdążyliśmy z opisem wystawy 
w Berltnie - nadrabłamy to dzisiaj t 
myślimy, że przypomnienie nie- 
których informacji o produktach 
docierających już do nas nikomu 
nie zaszkodzł... 


W dniu 28.04.91 zakończyły 


się trwające cztery dnt targi 
AMIGA'91 w Berlinie (Zachodnim). 
Podczas trwania tmprezy około 


30000 ludzi skorzystało z okazji 
obejrzenta ostatnich nowości 
sprzętowych 1 z dawna zapowia- 


danego systemu CDTV. 

CDTV (Cammodore Dynamic 
Total _ Vision) jest rodzajem 
krzyżówki komputera amiga t 
odtwarzacza płyt kompaktowych. 
Jednak odiwarzanie muzyki jest 
tylko uboczną funkcją tego sprzętu. 
Płyta kompaktowa ma ogromną 
pojemność, znacznie większa niż 
jaktkolwiek twardy dysk. Jedyną jej 


wadą jest brak możliwości 
wielokrotnego zapisu. Jednak po 
obejrzeniu zawartości takiej płyty 


(prezentowany był Atlas Swiata 1 


encyklopedia, w której każda 
inrorrnac ja Uustrowana była 
krótkim, dzwtękowym filmem) 


zalety takiego przechowywania 
mrorrnacjt uwtdaczniają się w pełni. 


Hitem numer 2 była Amiga 3000T 
czyli Amiga 3000 Tower (Jej 
prarametry opisywaliśmy w nr 9 
Amigowca). Komputer ten jest 
wyposażony w procesor _ 68050 
taktowany zegarem 25 MHz (w tej 
chwili nawet 50 MHz 177), 3 MB RAM 
(2 MB ChipRAM 1 1 MB FastRAM), 
uraz twardy dysk 100 MB. 

Ostatnią nowością Cornmodore jest 
Kickstart 2.0 do Amigi 500 1 2000. Na 
razie można była podziwiać wersję 
próbną (ver.37.2). Ostateczna, popra- 
wiona wersja systemu ukaże słę w 
sprzedaży  najprawdupodobniej w 
lipcu (jak zapowiada producent - 
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czyl niby już jest, ale w tej chuńlt 
nie o tym nie wiemy). 


Oto krótki przeglad produ- 
któw innych firm obecnych na 
AMIGA-Berltn'91. 


»0TM zaprezentowała "GVP Serte-Il 
Turboboard”. Jest to karta do Amigi 
2000 z procesorem 58050, max 16 MB 
RAM t kontrolerem SCSI. Opcjonalnie 
można umieścić na niej koprocesor 
matematyczny MC 68882 (£2 lub 33 
MHz). 


>KCS ulepszyła swój hardware"owy 
emulator PC XT do Amigi 500. Karta 
została wzbogacona o tryb TURBO 
1 MHz oraz może wreszcie wspó- 
łpracować z twardym dyskiem. Nie 
ma już kłopotów z obsługą myszy. 


»Vortex - druga firma produkująca 
emulator PC (ale AT) wyproduko- 
wała adapter umożliwiający wet- 
knięcie karty w slot Amigi 2000. 
Dodatkowo dostarczane oprogramo- 
wanie emuluje także karty EGA 1 
VGA. 


>MA.S.T - przedstawiła poprawioną 
wersję karty graficznej Colorburst, 
która stawia do _ dyspozycji 
użytkownika rozdzielczość 768x580 
przy 16,8 milionach kolorów. Do 
karty oferowano 24-Bitowy program 
graficzny Megapatnt, który w pełni 
wykorzystuje jej możliwości. 
BrainSTorm - to tnny produkt tej 
firmy, jest to podobno dobry 
emulator Atart ST. 

HCD wywarła wielkie wrażenie na 
zwiedza jących dtgitalizowanym fra- 
gmentem filmu  "Tatał  Recall" 
wyświetlanym z Amigi 2000 z Tu- 
rbocard i bardzo szybktm twardym 
dyskiem. Około czterominutowy 
fragment filmu (w kolorze t! z 
dfwiękiem, ładowany na bieżąco z 
twardziela) prezentował iepszą 
Jakość obrazu niż na kasecie VHS. 


>Kupke wystawił najnowszą Fiicker- 
Fixer kartę (dla niezorientowanych 
- Mkwidującą drgania w trybie 
interlace). Załącza stę ją do wyjścia 


Studio Komputerowe 


Vtdeo. est w stante wyświetlać 
wszystkie 4096 kolorów Amigt i 
wspiera wszystkie tryby graficzne. 
Nawiasem - tego rodzaju kart 
pojawiło stę ostatnio bardza dużo. 
Najtańsze można było kupić już od 
400 DML 

Ta sama firma pokazała turbokartę 
do A500 t A1000 załączaną do 
Expanston Port Karta jest wyp- 
asażona w procesor MC 68050 1 
koprocesor MC 68882 


wśród produktów oferowanych 
przez w/w firmy można było 
podztwiać ogromny wybór innych 
akcesortów do Amigi takich jak: 


-twarde dyski i kontrolery różnych 
firm na niemal każdym stotsku; 
-rozszerzenia pamięci wszystkich 
możliwych typów; 

-interface umożliwiający podłącze- 
nie klawiatury od IBM PC do Amigł, 


-mnóstwa sampierów, MiDi, 
geniocków 1 video-digitizerów; 
-trackhball 1 wiele radza jów 


arygtnalnych myszy; 
-pistolet współpracujący z Amiga 


Osobną ! chyba największą 
ofertę targów stanowiło oprogramo- 
wanie. Powstrzymuję się jednak od 
dłuższych wywodów na ten temat, 
gdyż znając sprawność naszych 
piratów, wiem, że gdy ten tekst 
ukaże się w druku, moje informacje 
będą już dawno zdezaktualtzowane. 


T.K. 27. 05. 1991 

PS. Nie jest jednak prawdą, Że 
docnodzi do Polski całe oprogra- 
mowarie - niektóre rzeczy nigdy 
się u nas nie pokazują - a czasami 
są to hardzo wartościowe pozycje. 
No niestety tak to jest, gdy stę żyje 
w kraju Ptratamt stojącym, można 
zdobyć najnowszą grę w tydzień po 
jej ukazaniu się na Zachodzie - zaś 
niemożliwe jest zdobycie prostego 
programu edukacyjnego, czy 
kalkulacy jnego... 

Następne targi w Kolonii w dniach 
m-03 XI 1991 od godz 8 do 18. Bilety 
w cenie 12 t 17 DM. Zapraszamy? 


AMISO FIT oferuje dla twej AMIGI : 


* najszerszy wybór programów,super nowości 
* akcesoria komputerowe 


* dyskietki 3,5" 


Polecamy sprzedaż wysyłkową na cały kraj. 
Jesteśmy najtańsi ! Po wiecej informacji I 


gratisowy katalo, 
na adres: 


71-750 Szczecin 


ul.Ulańska 9 





rześlij kopertę I znaczek 


lub dzwoń 534-837 
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AMIGA i jej nowe twarze z Chicago.. 


M czerwcu odbyła 
sią w Chicago kolejna letnia 
wystawa elektroniki użytkowej 
Consumer Electronics Show. Obecne 
na niej były także firmy soft- 
WArEOWE, które zaprezentowały 
swoje ostatnie produkty. Z ich 
oferty możemy zorientować stę co 
pojawi się na rynku w ciągu paru 
najbliższych miesięcy. 


Sterra: 

+, Leisure Suit Larry 5. Wersja na 
Amigę pojawt się jestentą. Polep- 
szono grafikę, dźwięk, wprowadzono 
nowy sposób sterowania myszą w 
stosunku do poprzednich wersji gry 
Laffer Utilities Program biurowy, 
zawarta jest w nim jakaś gra, 
program obsługi faxu; 
Police Quest 3; 
Conquest of the 
Legend of Robin Hood; 
Eco Quest 1 (Ekologiczne Adventure) 
Castle of Dr. Brain (Zagadki, 
krzyżówki, trójwymiarowe labtryn- 
ty). 


Longbou: The 


Ocean: 
Robocop 5D Kolejna wersja Robocopa 


u.S. Gold: 
The Godfather II] (Action 2); 


Disney Software: 

Hare Raistng Havoc (Roger Rabbit w 
akcji); 

Rocketeer (Action Adventure - gra 
1 podstawie filmu) 

Stunt Island (symulator lotu, który 
umożliwia odtworzenie przebiegu 
lotu; 


Merit Software: 
Classic Board Games (Szachy 1 
Backgammon - wspiera modem); 


KOMPUTERO 


Z.3 MB 
DIEITIZERP 

MIDI 

ACTION REPLAG II 
ATONCE 
DOSKIETKI 


STACJE DYSKÓW 5.25", 3.5" 
ROZSZERZENIA PAMIECI: 
O.5 MB TYLKO 4410 ToS5. zt. 


Vtrgtn Games: 
Vengeance of Excalibur (Kombinacja 
Action, Adventure 1 Strategii, jako 
rycerz okrągłego stołu walczysz 


przeciw czarownicy Morgan Le 
Fay); 

Conan the Cimmerian (Fantasy 
Adventure); 


Space Shuttle (Symulacja promu 
kosmicznego) 


Accolade: 
Elvtra Il - The Jaws of Cerberus; 


Electrontcs Arts: 
Soltdarity (Symulacja polityczna; 
jako Lech Wałęsa organizujesz 
strajki i demonstracje, wydajesz 
nielegalne gazetki, ukrywając się 
przed — MP; 
Wreck Hunters 
skarbów _ przy 
podwodne [); 
The Keys of Marmon (Fantasy, Role 
Playing); 


(Poszukiwanie 
pomocy łodzi 


Interplay: 

The Bard"s Tale Constructton Set; 
Castles (Fantasy, rule Playtng) 
Star Trek: The 2Sth Anniversary 
(Adventure w stylu Monkey Island); 


Microprose: 
Gunship 2000 (Symulator śmigłowca 
- ponad 100 misji, trzy śmigłowce 
do wyboruj 
F-117  Nightnawk 
Stealth Fighter); 
Darklands (Fantasy Role Playing - w 
demo programu  Bethaveen —_ jest 
muzyczka pod tym samym tytułem 
- ciekawe ..7); 
Ctvtlisation (gra w rodzaju Rafiroad 


(następca  F-19 


Tycoon - należy stworzyć całą 
cywilizacją od podstawy 
(TK) 


MIGA 


godz. 


HardSoft 


WARSZAWA 


tel.44-42-86 
codziennie w 






SUAMI 
iS 
dead! 


Wiązaliśmy chyba wszyscy duże 
nadzieje z organizacją, która miała 


być spadkobierczynią dawnej 
całkiem _ nieżle działającej 0 
dźwięcznej nazwie ACE (Amiga 
Cormmodore Club) No niestety 
arganizacja ta przestała istnieć 
zanim na dobre powstała. Dd 
naszych zaufanych ludzi 


dowiedzieliśmy się, że W związku z 
natłokiem pracy z tym zwiazanym 
1 brakiem chętnych do pracy na 
rzecz SUMA! (przypominają mi się 
mwje słowa z nr 11 - 'za darmo nikt 
robił nie bądzte) prezes pan Piotr 
Podermański podjął decyzję 0 
rozwiązaniu tej organizacji. 

jednym słowem wszelkim 
chętnym wymiany doświadczeń 1 
rozmów z innymi  Amigowcami 
zostają jedynte lokalnie tworzone 
grupki | klubiki - no chyba, że ktoś 
pode jmie sią organizacji zlotów, hm, 
za pełną odpłatnością... 

Redakcja Amigowca jest w 
stanie zapewnić odrobinę miejsca na 
sprawy klubowe praktycznie 
każdemu chętnemu (oczywiście kto 
zgłost się pierwszy ten, będzie młał 
większe szanse - poza tym ważna 
jest dla das treść tego c» chcecie u 
nas pisać: nie będzie w Amigowcu 
niestety miejsce na | wszelkiego 
rodzaju listy członków, czy 
programów - chętnie jednak za- 
jmtemy sią sprawami nurtującymi 
Amigouców. Ja w taj chwili odnoszą 
urażenie, że poza | łamaniem 
joysticka praktycznie nic Was nie 
interesuje - tak rzadkie są listy z 
pytaniami.. (w tej chutlii nie mam 
/żadnego na tapecief). 


7.00-10.00 
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rozmnożyły stą Amtgowe wirusy - 
jest ich już dobrze ponad 100. Jak 
uważni czytelnicy zapewne wiedza 
wirusy te można podzielić na 
nastąpu jące grupy: 
- wtrusy bootblockowe 
- wirusy plikowe 
1 nowa najgrożniejsza grupa: 
- wirusy umieszczone w  Disk- 
Valtdatorze. 

Właśnie Takiego wirusa 
upisujeny w tym artykule. Nam 
znane są do tej pory Z: 


SADDAM 
AUSTRALIAN PARASITE 

Oba rozpoznawane są przez 

legendarnego już VirusExperta 2. 

(Program ten jest legendarny, 

ponieważ pomimo tylu już 


ogłoszeń nie można go jeszcze 
kupić? Ale to już kwestia dni - do 
redakcji dotarła chyba ostateczna 





W ostatnim czasie niesamowicie 








wersja 1 w tej chwid sprawa 
rozbija stę chyba tylko o 
opakowania...) 

Poniższy artykuł jest intsrukcją, 


jak pozbyć się wyjątkowo złośli- 
wego wirusa mieszczącego się w 
DiskValidatorze. Może być trakta- 
wany jako uzupełnienie matertału 
Dr. Piotra. 

1. Objawy: 
a) Ciche RZW Error-y 
b) Pojawienie się | dodatkowego 
katalogu L (Jeśli takt dotychczas nie 
był obecny na dysku) 
©) Pojawienie się Disk-Validator'a 
lub uaktualnienie jego daty zapisu 
d) Wykrywanie przez Vtrus-Ktllery 
"podejrzanego programu” 
e) Po włożeniu dysku do stacji (nie 
podczas bootowanta, lecz w DOSie), 
zamiast standardowych 2-5 brzęk- 
nięc stacji, cała serta, jak przy 
wczytywaniu krótkiego programu 
1) Niemożltwe operacje zapisu | 
usuwania plików (Volume ... is not 
validated) 
g) Sporadycznie: "Recovarable alert" 
uraz "Guru..." 

2. Diagnoza: 
a)  Stałes się szczęśliwym 
posiadaczem bardzo — złośliwego 
wirusa 0 dzwięcznie brzmiących 
nazwach:  AUSTRALIAN PARASITE 
VIRUS (podobnie działa t wygląda 
SADDAND 
b) Do zabicia wtrusa trzeba się 
zabrać samemu, ponieważ nie 
widziałem — jeszcze | odwszawłacza, 
który usuwał by go z dysku. (Z 
parnieci potrafi prawie każdy, ale to 
nie sztuka, wystarczy Hard-Reset..) 
UWAGA: Sprawdzaliśmy -> 
Virus Expert 2 to potrafi!!! 

3. Charakterystyka choroby: 
a) Wirusa tego można zaliczyć do 
nowej kategori! wtrusów z Disk- 
Validatora. 
L) Wirusek tan działa podobnie do 
Lamer Exterminator'a czyli 
- modyfikuje wektor ciepłego startu 
(SDFT RESET) na swoje procedury 
- w przypadku próby zabicta, "udaje 
martwego”, aby potem ponownie 
przejąć kontrolę nad komputerem 
- niszczy losowo wybrane pliki na 


AMIGOWIEC 4/12 


PzzzzRzzzNZ 





Q SUPERVIRUS !!!* 


Zmora pewnej doby, czyli jak zabić wiruska. 


KAZDYM odbezpieczonym dysku 
przez zmianę długości jednego z 
pierwszych bloków programu na coś 
około 400 tys. bajtów 

©) Jest GROŻNIEJSZY od L. EXT. 
ponieważ 

- do urucnomienia wirusa wystar- 
czy włożenie zarażonego dysku do 
stacji w jakimkolwiek mnomencief! 
- jest mało znany. (Zna ga ”po 
imieniu” tylko VtrusX4.01 (nie 
zawszef) - tnne wersje z nowszymi 
włącznie nie rozpoznaje got (Wersja 
VirusXa 5.0 jest 'fałszywką, a poza 
VirusXam wirusa rozpoznaje 
VtrusExpert 2 v10), jednak wirus 
zaczął się rozprzestrzeniać? 

- wykorzystuje w diablo podstępny 
sposób procedury systemowe 

d) Działanie 

- zmiana bajtu walidacji dysku na 
niedozwolony (prawidłowe wartości: 
0 dła poprawnego btt-rnap'u oraz -1 





dla  "popsutego”. Wirus ustawia 
własną, odmienną od w.w.) 

- zapisuje się jako  L/Dtsk- 
Validator) 


4. Taktyka walki: 
a) Nie wolno dopuścić do odczytu 


przez system  Disk-Valldator'a z 
chorego dysku  ("wallda-cja”  - 
znaczy, że dysk uznany zostaje 
przez system jako — ważny 

(Amigowy) -  na- 


stępuje po każdym 
ułożeniu dysku do 
stacji). 

b) Należy skopiować 
wszystkie "żywe” 
pliki na pusty dysk. 
©) innym wyjściem 
jest usunięcie sa- 
mego DiskValtdatora 
programem typu 
DiskMaster lecz pracującym w 
oparciu o trackdtsk.levice (patrz p. 
3a) 





5. Narzędzia: 
Zestaw a: Ftx-Disk x.xx, ram- 
nandler, Disk Master x.xx, X-Gopy 
xx 
Zestaw h szuflada C. na 
WarkBench'u 
ad.A: Pewny, łatwy, szybki, 


wygodny, jedyną jego wadą jest to, 
że trzeba te programy mieć? (co 
zrobić, jeżeli właśnie Tools disk jest 


chory?77) 
ad.B: Nawet jeśli wszystkie dyski 
padły, to tylka lamer nie trzyma 


zapasowej kopii Wark-Bench'a... 


6. Słabe punkty przeciwnika: 


a) Zniszczone pltki można 
uratować? (przy odrobinie 
szczęścia) 

b) Ma trudności z  zarażeniem 
dysku sformatowanego przez 
ProTrackeriib _ (sici). Dlaczego? 


Procedura farmatujaca w PT11b nie 
jest sprawna? (zdarza się...) 
UwagaSzczegółowe wyjaśnienia, jak 
ratować pliki, poniżej. 

7. Przygotowania: 
a) Najpierw nałeży sporządzić kopię 
chorego dysku 1 na niej działaćł 


dotyczy każdej 'akcj! ze skopanym 
dyskiem 1 nie tylko)» 
u) Wczytać DiskMastera, zainicjować 


RAM-dysk, wrócić do CLI t 
uruchomić Fbc-a 

8. Walka 
a) Nacisnąć DFD: i włozyć da stacji 
naszego pac jenta, NATYCHMIAST 


klikając na DISK INSERTED 
hb) Poczekać. Nowsza (12) wersja” 
Fłxa potnformuje o zmtanie bajtu 
walidacji ! zapyta, czy go poprawić. — 
Odpowiadamy (GO  AHEADY 1 
czekamy. Jeśli posiadasz wersję 11 


lub 10 to od razu zostaniesz 
zapytany, czy naprawić dysk. 
Potwierdź. 

© Pa wyświetleniu katalogu 


wybieramy pliki na których nam 
zależy 1... 





d) Klikamy na COPY FILES - 
SELECTED. 

e) Następuje lista pyta: 

- Copy file... to: RĄM:... (skoptować 





plik... do RAM...) 

- Jedno kliknięcia na DONE 

- Ilość pytań jest uzależniona od 
lości plików do skoptowania. 

- Jeśli pojawi się oklenko mówiące 
coś o błędach odczytu, złej długosci 
bloków, to można kopiowany w tej 
chwili plik zapisać na czarna listę. 


Został on zaatakowany przez 
wirusa. 
n Po zakończeniu koptowania 


należy 1wyjąć chory dysk, na miła 
prośbę w okienku po środku ekranu 
2.CANCEL Zwyjść z Fix-a i przejść 
do Disk-Master'a 

g) Koptujemy pliki z RAMu na nasz 
czysty dysk 

h) Instalujemy szufladę L: z plikiem 
Disk-Valtdatar (z WorkBencha) i 
ustawiamy jego atrybuty na READ- 
ONLY (R-E-) 

1) Zabezpieczamy naszą kopię i 
formatu jemy (X-Copyfft) stary dysk. 
D jeśli jesteś posiadaczem zestawu 
B to: 

v» PATH RAM: ADD 

» DISKDOCTOR DFO: 


Lista plików 


Na pytanie, czy usunąć zepsute 
pliki, należy odpowiedzieć *” 
» DIR 

1» COPY pliki to RAM: 

1> COPY plikZ to RAM; 





» COPY plikN to RAM: 
Wtedy włóż swój nowy dysk I 
» COPY RAM: to DFA 


jest mniej pewna ze 

względu na możliwość przetrwanta 
przez wirusa procesu walidacji. 

8. Ratowanie zaatakowanych 


plików: 
UWAGA! CZYNNOŚĆ TĄ WOLNO 
PRZEPROWADZAĆ TYLKO I  WY- 
ŁĄCZNIE NA KOPII CHOREGO DYSKU, 
ZE WZGLĘDU NA KONIECZNOŚĆ 
UAKTYWNIENIA WIRUSAY 

<< 





Cała sztuczka polega na tym, że 
przy aktywnym wirusie, SYSter 
jest w stanie odczytać chore pliki, 
bez wykrywania błędów... 
Do ratowania plików potrzebny jest 
program PROTRACKER11a lub 1.1b 
(jedynie te wersje postada ją 
ruesprawną procedurę formatująca) 
a) Mczytać PT. Po uruchomieniu, 
wcisnąć klawisz tylda (Ten na lewo 
od klawisza "” w górnym rzędzie 
klawiatury: Program wróci do CLI. 
Tam  wczytujemy Disk  Mastera, 
wracamy do CLI | w okłenku "Back 
to ProTracker” klikamy na ”Okf". 
b) Zarażamy komputer wirusem 
(Australian Parastte) przez włożenie 
którejkolwiek  stacjt chorego 
lysku (np. tego, który będziemy 
ratować). Nasz milusinski jest w 
pamieci... 
© Wkładamy dysk na który 
będziemy kopiować 1 formatujemy 
go jako ST-00. 
d) Wracamy do CLI (klawisz tylda - 
7) I przechodztmy do Disk Master'a 
s) Z ciągle aktywnym wirusem 
odczytujemy wszystkie "popsute" 
pliki (warto mieć icn listę 
przygotowaną uprzednio) do RAMu, 
zmieniamy dysk na docelowy (ten 
sformatowany przez PT) 1 


próbu jemy otworzyć katalog 
MODULES lub SONGS (PT 
zanistalował je podczas 


forrnatowania) Jeśli próby stę nie 
powiodą, kopiu jeny Plikt do 
głównego katalogu. Lecz w 
przeciunym przypadku, jednego z 
powyższych (Wirus atakuje tylko 
pliki z gł. katalogu). Jeżeli na 
nowym dysku nie pojawi się Wirus 
(katalog L z Disk-Validatorem), to 
możemy wykonać Hard-Reset lub 
wyłaczyć komputer na kilkanaście 
sekund. Misja ratunkowa skończona. 
Pozostaje nam uporządkować straty 
na dyskach i pokoptować uratowane 
plikt na tch rniejsce. 

f) Jeśli popsutymi plikami były 
maduły 'Trackera, ta sprawa jest o 
wiele prostsza. Nie potrzeba Disk 
Mastera. Wystarczy sformatować 
dysk (z wirusem w pamięci) jako 


ST-00: 1 skopiować do katalogu 
MODULES wszystkie popsute 
moduł 


g) ProTracker, jaka jedyny program, 
potrafi usunąć plik w normalnym 
trybie pracy jesli dysk nie posiada 
prawidłowego bit-map'u. Dziękt temu 
można zabić wirusa na dysku. (Bez 
obaw. PT nie pozwoli wirusowi 
zapisać stę ponownie na dysk.) 


10. Wnioski końcowe: 
Warto zabezpieczyć WSZYSTKIE 
dyski (z  DOSem — programem 
antywirusowym  zatnstałowanym w 
boot-block'u. _ Osobiście _ polecam 
Utllity Boot 61 napisany przez 
Marc'a z grupy Slipstream. Jeśl: po 
włożeniu dysku do stacji z rączka 
na ekranie komputer wykona 
ponownie reset, radzę sprawdzić 
ostatnia używane dyski, czy nie ma 
na nich _ jaklegoś / paskudnika. 
(Najlepiej nadającym się do tego 
prograrnem, który w chwili gdy 
czytasz ten artykuł można kupić w 


Polsce Jest VirusExpert 2, 
oczywiście z polskimi komendarni. - 
przyp. red.) 


Powodzenia (w walce 2 
wirusem oraz szybkiego odbudo- 
wania swoich zbłorów życzy: 


Charles Kluge 


PSI. Czy ktoś zna kod do ostatniego 
(mythem-30) poziomu w LEMMINGS? 


PSZ. Pozdrowienia dla wszystkich 
ZINO-MORPH (Hehehe...) 
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[-] POUZACKARZAG 
niesamowita bestia 6: 





W poprzedniej 


nauczyliśmy siłę _ kampresować 
pojedyncze pliki. Dziś zgodnie z 
zapowiedzią ctąg dalszy opisu menu 
(np. © tym, jak spakować większą 
ilość plików - czyli ch to takiego 
script) oraz odpowiedź na pytanie: 
Czy do pakowania potrzebny jest 
'PowerPacker'? Ale po kolet.. 


cząści 


Kolejne menu - 'Recrunch" 
- zawiera funkcje przydane w 
przypadku, gdy dysponujemy 


zbiorami skampresowanymi przez 
tnne programy, bądź też starsze 
wersje PowerPacker'a. 


Te funkcje ta 


-- Powodu ja 
rozpakowanie zbioru t ponowne jego 
spakowanie, zgodnie z opcjami 


ustawtonymi w menu 'Prefs', 


- w 
odróżnieniu od poprzedniej funkcji, 
która nie jest wykonywana w przy- 
padku natrafienia na plik skom- 
presowany przy pomocy tej samej 


wersjt  PowerPacker'a (50a), ta 
działa zawsze. Przydatna w 
przypadku kompresjj z większą 
efektywnością (np. gdy plik 
spakowany Z opcją 'Good' chcemy 
ścisnąć do 'Best') 

- funkcja 
pozwalająca na zmianę efektów 


widzianych przy gekomprosji (patrz 
'Decrunch Color). warto 
podkreślić, czynność ta ale zajmuje 


pamięci - zmieniany jest tylko 
nagłówek zbłoru na dysku. 
A oto wykaz programów, których 


formaty kompresji są akceptowane 


przez  PowerPacker'a 50a: "ANC 
Cruncher”, "TNM Cruncher 1.7, 
'Relokit 10, 'HQC Cruncher 20, 


'MasterCruncher 3.0, 'DragPack 1.0b', 
'TurboSqueeze 5.1, "Titan Cruncher 


117, 'Imploder 10 oraz, jak już 
pisałem, starsze wersje 
optsywanego — programu. Autor 
PowerPackera prost o przesyłanie 
mu innych programów - w zamian 
obiecuje — załączenie, w _— miarę 
możliwości, algorytmów 


1 
dekompresji do 
swojego dzieła. 


kolejnych wersji 


Menu 'Hunklab' wprawdzie 
nia jest ściśle związane z procesami 
kompresji it dekompresji (sam autor 
twierdzi, że załączył je tylko 
dlatego, że nie warto było pisać 
osobnego programu) to jednak się 
w nim „znajduje 1 dlatego w 
telegraficznym skrócie o zawartych 
w nim funkcjach. Przy jego 
pomocy można usuwać z pliku 
fragmenty niezbędne dla progra- 
mów  uruchomieniowych  (debug- 
ger'ów) Jednak dla samego pitku 
nie jest to niezbędne t dlatego jeśli 
ktoś nie zamierza go "odpluskawiać” 
(dosłoume tłumaczenie 'debug'), 
może tu wszystko pousuwać. 

-_ odczytuje 
plik i przetwarza go zgodnie z 
ustawłonymi w tym menu opcjami. 
Zapisanie na dysk funkcją Save' z 
menu Project. 
- to samo © 
poprzednio + dodatkowo kompresja. 
Nagranie - również Save. 


Scrtpt jest 
programu. Przy Jego IOCY 
możemy zlecić Fower-Packer'owi do 
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czymś uw A 


wykonania po 
kolet_ wiele 
czynności t w 
ten sposób za- 
uszczędzić 


pozostawiając 
komputer na 
nac). A oto opis wszystkich funkcji: 
- kasowanie 
zawartości Wymaga 
potwierdzenia. 


jego zawartości. 


script'u. 
- wyświetlenie 


ustawienie maksymalnej ności 
komend sceript'u. (Początkowa 
wartość wynos! 80) 

powoduje wysyłanie informacji o 
przebiegu pracy nie tylko na ekran, 
ale także do pliku o podanej nazwie 


(początkowo program przyjmuje 
nazwę 'pplog). Bardzo wygodne 
jeśli chcemy prześledzić krok po 


kroku, jak wykonywały siłą nasza 
komendy. 


- ustalenie 


katalogu_ docelowego. 





/COMPRESSSJA... 


rówiiiczócók, wczytywania komend. 
Jako pierwszą należy podać katalog 
docelowy. Następnie można już 
podawać kolejne rozkazy. Rabl się 
to tak, jak przy "normalnef" pracy 
z PowerPacker'em (korzystając z 
menu), z ta różnica, że program nie 
wykonuje ich od razu, tylko za- 
pisuje jako kolejne pozycje scriptu. 
Można jednorazowo wybrać więcej 
niż jeden plik. Wystarczy w czasie 
wybierania plików 2  requester'a 
trzymać naciśnięty klawisz SHIFT. 
Aktywne również są gadżety 'ALL' i 
'£LR'. Oczywiścte można dowolnie 
zmieniać katalogi źródłowy t doce- 
łowy. Każda wprowadzona komenda 
Jest wyświetlana w oknie programu. 


-_ koniec 
rozkazów. 

- kasuje 
ostatnio _ wprowadzoną komendę. 


Wymaga potwierdzenia. 

Delete Command - kasuje 
komendę 0 podanym numerze. 
Uwaga! Nie wymaga potwierdzenia. 


wstawia nowy rozkaz za rozkazem 
u podanym numerze. 

-_ opcja 
pozwala jąca na pomijanie 
skompresowanych plików. 
odwrotnym przypadku funkcja 
"Load spowodowałaby ich 
dakormpree ją. 

- kasowanie 


pliku źródłowego po nagraniu 
docelowego. Przydatne w przypadku 
zborów danych, które zostaną 


nagrane- z przyrostkiem '.pp'. Plik 
źródłowy (bez przyrostka) zostaje 
wówczas usunięty. 


= Jak 
powyżej, lecz kasuje plik źródłowy 


przed nagraniem docelouiego. 
Przydatne, jeśli plik źródłowy 1 
docelowy znajdują się na tym 
sanym, w dodatku  zapełntonym, 
dysku. 

rozpoczyna się wykonywanie 
rozkazów. Po naciśnięciu prawego 


klawisza myszki program pyta czy 
przerwać tę funkcję. 

Po wykonaniu wszystkich komend 
pojawia się pytanie czy skasować 
zawartość script'u. Na zakończenie 
wyświetlana jest statystyka, Z 
której można zorientować się lie 


mtejsca na dysku dało się 
zaoszczędzić. 
Uwagał W czasie wykonywania 


rozkazów zawartych w  scripcie 
program zawsze (bez uprzedzenia) 
zapisuje na dysk, nawet jeśli plik o 
taj samej nazwie już istnieje. Bez 
uprzedzenia odbywa się także 
kasowanie plików. 


I tą już wszystkie menu 
PowerPackera. Pora na 
kilka informacji o 


programie | jego autorze. 
Otóż PowerPacker 53.0a to 
już dziewiąta wersja tego 
prograrnu, którego auto- 
rem jest, mieszkający w 
Belgi, | Nico _ Francois. 
Wszystkie poprzednie 
wersje (do 23b włącznie) 
były programami share- 
ware, obecna (czyli 5.0a) 
jest już programem 
komercy jnym. 
W zasadzie Jedyna 
różnica to fakt, że 
shareware najpierw się 
dosta je 1 potem 
ewentualnie płaci, 
natomiast za program 
komercyjny najpierw stę 
płaci, a potem używa. A 
jedyna dlatego, że opłata 
shareware wynosiła 15$, a 
aktualna cena wersji 3.0a 
ustalona została na 17.505. 
zamówić program można w 
holenderskiej firmie UGA Software. 
Swoją drogą ciekawe, ile osób w 
naszym kraju się tym przejmie... 
Teraz chcę się  wytłu- 
maczyć, dlaczego napisałem, że jest 
to najlepsza wersja PowerPacker'a. 
Oczywiście na ogół każda nowa 
wersja programu jest lepsza od 
swoich poprzedniczek, ale do rzeczy. 
Po pierwsze  PowerPacker Za 
pozwala na spakowanie programów, 
na których wykładały stę pa- 
przednie wersje. 
są to na ogół bardzo 








duże — pliki, których kompresja 
pozwala _ zaoszczędzić _ mnóstwo 
miejsca na dysku. Przykładami 


mogą być: Deluxe Palnt II, Page- 
Setter Il, czy też Professional Page. 
Niemniej (jesli nie równie) cenną 
zaletą jest szybkość kompresji, 
szczególnie przy zastosowaniu opcji 
'Speedup Buffer" ustawionej na 
"Large. Wymaga to użycia sporej 
ności pamięci, ale nvrawdę warto. 
Aby to zobrazować wykonałem 
kllka testów, których wyniki prze- 
dstawłają wykresy. Testom pod- 
dałem dwa pliki: plik tekstowy o 
objętości 113710 bajtów (wykres 1) 
oraz CygnusEda 2 (wykres 2), który 
zajmuje 106360 bajtów. Piiki ie 
"aciskałam” przy pomocy Power- 
Packerów 2.3b 1 %0a (w tym 
drugim przypadku z zastosowaniem 
trzech różnych rozmiarów bufora - 
wersja 2.5b nie posiada takiej 
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możliwości), z pięcioma różnymi 
stopniami  kompresjł. Jak widać 


przy pakowaniu Cygnusa ”na hest” 
różnica wyniosła 0k55 razy na 


korzyść 'trójkt. Wersja 30a (z 
buforem 'Large') zawsze mieściła 
się poniżej granicy 100 sekund, 


podczas gdy 2.5b udało się ta tylko 
raz. Wykres 3 przedstawia 
zależność rozmiaru pliku skompre- 
sowanego od ustawtonej efekty- 
wnoścł kompresji. Z tego rysunku 
wynika, że w większości przy- 
padków możemy zupełnie zadowolić 
się opcją 'Good' ewentualnie 'Verv 
Good'. Oczywiście posiadając wersję 
50a i dużo pamięci (choć wystarczy 
1MB) można zupełnie się niczym nie 
przejmować t używać 'Best. Mój 
plik tekstowy zawierał bardzo dużo 
spacjt ! w związku z czym trudna 
byłoby komuś uzyskać przy 
zwykłym tekście taki sam stopień 
kompresji (zaoszczędzić o0k.70 % 
miejsca), jednakże zwiększyło to 
czytelność wykresu - w innym 
przypadku wykresy nakładały się 
na siebie. Tu należy dodać, iż 
stopień kompresji w przypadku 
wersji 2.30 Jest minimalnie 
mniejszy (jest ta różnica rzędu 
kilkuset bajtów). Oprócz 
wymienionych już zalet, nie można 
zapomnieć o (niespotykanej 
wcześniej) możliwości szyfrowania 


plików wykonywalnych, czy też 
większej ilości programów 
pakujących _ 'kompatyblinychh z 
PowerPacker'em. Sądzę, że 
wszystko to świadczy dobitnie o 
wyższości "trój" nad _ Jej 
poprzedniczką. 

Da wygody użytkowników 


Powerpacker'a autor stworzył dwa 
małe programy, które są używane 
tylko z CLI i służą do kompresji 
uraz „dekompresji plików 
zawierających dane. Nazywają się 
ane odpowiednia Crunch 1 Decrunch. 


Ponieważ używają one biblioteki 
ARP.library, przed ich 
uruchamieniem trzeba mieć 


pewność, że ta biblioteka znajduje 
się w katalogu LIBS: na dysku. Dla 
wywałanta informacji o programie 
wystarczy napisać samą nazwę + 
klawisz ENTER. Na ekranie ukaże 
się tekst podobny da tego poniżej 
(oczywiście w całośct po angielsku): 
Crunch <Source> [<Destination>] 
[EFFICIENCY 1-5] [COLOR 0-4] [CRYPT] 


Medium 


Ba. 





Spesduz Buffon: 


[NOSUFFIX] [NOLED] 
[NOPER] [SLOM] [FAST] 


Source - nazwa pliku lub 
zrondmo Buete: PIIKÓW ŹródłoWYCh (TVl- 

ko podanie tej nazwy 
„.. st obowiązkowe, reszta 
*3**= nie jest konieczna.) 


umae 


Destination - nazwa lub 
katalog docelowy 
EFFICIENCY z 


efektywność kompresji 

1 = Fast, 2 = Medłocre, Z 

= Good, 4 z Very Good, 5 

« Best (jeśli nie jest 

ustawione Inaczej 

program przyjmuje 3- 
2 


Balm 7.380 


Ez COLOR: odpawiednik 
spcji 'Decrunch Color - 
0/1 £olar 0/1, Z = 





Potnter, Z = Scroll, 4_= None 
(jeśli nie ustawione = 2) 
CRYPT: Szyfrowanie pliku. 
NOSUFFIX: Skompresowany 
plik (pllk) bez przyrostka 


<e pp". 
NOLED: W czasie kompresji nie 
miga dioda POWER. 
MUEERY NR wysańietinina fat 
me ilość pliku 
skompresowanego PE 
procentach) 
FAST: Szybko. (Równoważne opcji 


"Speedup Buffer" = Large) 

SLOW: Wolniej. (Speedup Buffer = 
Small) 

Ctrl-C - przerywa pracę programu, 
Ctrl-E lub Ctrl-F przerywa tylko 
aktualnie wykonywaną Czynność. 


Decrunch _ <source> _ [<desttnatton>] 
[COLOR 0-4] [OPT BJF] [SKIP] (QUIET) 


Tak jak poprzednio wymagana jest 
tylko nazwa pliku źródłowego. 
CDLOR: jak poprzednio. 


SKIP: pomija - nieskompresowane 
pliki. 
QUIET: nie wyświetla żadnych 


komentarzy o przebiegu pracy. 

Jeśli nie jest podana nazwa pliku 
lub katalogu docelowego, zawartość 
dekommpresuwanych plików 
wyświetlana jest na ekranie W 
takim przypadku można ustawić 
opcje: 


OPT B: nazwa programu na jego 
początku, 
OPT F: sygnał 'formteed' (nowa 


strona) pa każdym pliku. 

Ctrl-C - przerywa pracę programu, 
Ctrl-E lub Ctrl-F przerywa tylko 
dekompresję "bleżącego” zbioru. 


A ota 
zastosowania: 


przykłady 


Decrunch _DFQpascai/X.pas RAM: 
QUIET - rozpakowanie wszystkich 
programów ŻŹródłowych z katalogu 
'pascał do dysku _parnięciowego. W 
trakcie tej czynności nie będą 
wyświetlane żadne komunikaty. 


Crunch RAM:X.pas_ DFU:pascal COLOR 
4 NOLED NOSUFFIX 
skompresowanie wszystkich plików 
źródłowiych z RAM:-u 
umieszczenie Ich w katalogu 
'pascaf. W czasie tej czynności nie 
będzie _ migać — dłoda POWER, 
skompresowane pliki zostana 
nagrane bez przyrostka 'pp. W 
trakcie późniejszej dekompresji tych 
plików nie będzie żadnych efektów 
wizualnych. 

PowerPacker jest _ bardzo 
dobrze opisany w instrukcji - 
oczywiście wszelkie ©pisy to pliki 
tekstowe na dysku (układ logiczny | 
niektóre _ szczegółowe informacje 
przytoczone w tym _— opisie 
zaczerpnięte są właśnie z tego 
źródła) Dla osób zainteresowanych 
użyciem skompresowanych danych 
w swoich programach autor 
zamieścił  równteż przykładowy 
program w języku C realizujący tę 
funkcję Jest on przedstawiony w 
instrukcji | dostarczony w postaci 
pliku na dysku. 


Ta już koniec _ opisu 
PowerPackera, a w _ następnym 
odcinku opis programów  dostar- 
czanych wraz z nim, a bardzo 
ułatwiających życie Jego 
użytkownikom - będzie można. stę 
dowiedzieć jak  np.przeczytać 1 
wydrukować skompresowany tekst 
lub jak oglądnąć spakowany 
obrazek... 


Łukasz Bieńkousski 
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> IEBIETE-. 
1 oto przed nart oczekiwany 
przez Was opis niesamowitej (w/g 
mnie najlepszej) gry strategicznej 
Carrier Command, 

Uwaga: Sprawnie dztałająca 
u. umożliwijąca nagrywanie t nie 
wteszająca stę jest jedynie cało- 
dyskowa wersja tego programu? 


Akcja gry rozgrywa się w 
roku 2166 na Oceanie Południowym. 
Na archipelagu, wokół którego toczy 
się akcja, zmagazynowano pod ka- 
niec XX wieku broń atomową, któta 


obecnie może stać su. doskonałym 
źródłem energi. Archipelag ten 
obecnie odcięty od świata po 


wielkim trzęsieniu Ziemi prawdopo- 
dobnie nadaje się do kolonizacji. 
Przygotowany jest dokładny plan 
ekspedycji badawczy. Dła zbadania 
terenu mają być wysłane na 
archipelag 2 lotniskowce sterowane 
przez komputery. 

Niestety - pewne osoby chctały 
przejąć  kolontzowany teren dla 
swych niecnych celów i do 
programu pierwszego z  lotnisko- 
wców, ACC Omega, wpisano pewne 
zmtany, które kolonizowany teren 
podporząkowały obcym agentom. 
Tv Drogi Czytelniku zostajesz 
kapitanem _ drugiego superiotnisko- 
wca ACC Epsilon, który jeszcze nie 
wyruszył w akcję, gdy odkryta 
zmiany w programie pierwszego t 
dzięki temu może być sterowany 
przez człowieka. Twoim zadaniem 
jest odbić zdobyte przez ACC Omegę 
wyspy t pozbawić go zasobów - jest 
to jedyna droga do zniszczenia 
wrogiego lotniskowca. 

(Uwaga: powyższy opis nie 
mus! zgadzać stę w 100 % z tym co 
napisano w imstrukcji - czy ta jest 
jednak takie ważne?) 


W _ przebiegu całej akcji 
sterujesz _ lomiskowcem, _ który 
oczywiście też ma ograniczone 
zapasy. Ich uzupełnienie ndbywa się 
na specjslinych przeznaczonych do 
tego — cew _ wyspach. _ Zapasy 
dostarczane są tam z wyspy bazy, 
która poza tym steruje całą siecią 


transportu zapasów > Jej 
przechwycenie równa się 
zamrożeniu tej sieci. Początkowa 


tylko tam możesz się zopatrywać w 
zapay - miejsce tego zaopatrywenia 
możesz ustalić w trakcie gry. 

Na wyspy te będą dostarczane 
wszelkie  niezhędne _ pojazdy i 
produkty ! tylko tam hedziesz mógł 
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1akie 
trwa 


uzupełniać. 
przemieszczenie 
odpowiednio długo... 


Oczywiście to 
też 


Wracając da początku gry - 
masz tu możliwość wyboru jednego 
z dwóch wariantów: 

1) Gry strategiczne, w której 
wszystko zaczynasz od _ jednej 
wyspy, kołonizujesz kolejne wyspy i 
udbijasz je przectwnikowi - polecam 
Wam pograć trochę na tej opcji, aby 
zorientowaćsię w obsłudze tego 
całego żelastwa. 

2) Gra akcji - tu zaczynasz w 
momencie, gdy Twój lotniskowiec 
dopływa do jednej z wysp wroga - 
sobą masz już swuje własne 
wyspy, przed sobą zaś wyspy 
wroga. Akcja zaczyna się na tyle 
ciekawie, że kto nie wie jak grać 
szybko tract swój statek. 


Na nowo podbijanych wys- 
pach tworzysz własne centra 
komputerowe - jeśli sa to wyspy 
'dziewicze', czylt zielone. Jeśli są to 
wyspy wrogie (czerwone) to albo 
możesz rozbić centrum  kompu- 


terowe wroga t _ postawić 
swoje - m oczywiście 
pochłania masę czasu 1 
środków (jest jednak dosyć 
pewne) albo wysłać tam na 
pojeździe gąsienicowym 
kapsułkę z wirusem, który zmieni 


program sterowania centrum, tek 
żB wyspa natychmiast przejdzie 
pod Twoje dowodzenie. 


Wyspy, czy ta wroga, czy 
Twoje, czy też nowo  podbijane, 
praktycznie dzielą się na 3 typy (w 
zależności od centrum sterowania, 
jakie zostało na nich umieszczone): 


Resource Island. Na tej wyspie są 
magazynowane | przesyłane dale. 
wszelkiego surowce niezbędne s:(g) 
produkcji. Produkcja jednak odbywa! 

się na wyspach fabrykach. 





Factory Islands, Jeśli — zostaną 
włączone do sieci 1 zaopatrywane w 
surowce wytwarzają gotowe 


produkty niezbędne w działalności 
Twojego lotniskowca (przetworzone 
paliwa, pojazdy, broń itp.). Produkty 
te są regularnie (o ile nie zostante 
przerwana sieć) dostarczane do 
wyspy magazynu - Stockpile Island. 


Jeśli wyspa utraci połączenie z 
wyspą magazynem - natychmiast 
wstrzymana _ zostaje _ produkcja, 


choctaż napływa jące surowce maga- 
zynowane będą, aż do momentu 
zapełnienia stę magazynów). 


Defence Islands. Na wyspach tvch 
tworzone są systemy obrony w 
skład których wchodz! system 
wyrzutni pocisków nawodnych, na- 
ziemnych ! tym podobnych, system 
lotnictwa i system lotnisk, na któ- 
rych Twoje Manty mogą uzupełnić 
paliwo. Wyspy te w  ..tewielktm 
stopniu wydobywa ją też surowce. 

To jakie wyspy mają 
powstać - jest Twoją decyzją 
strategiczną? 


Stockpile Isłand, jest to jedna wyspa 
gdzie dostarczane są — wszelkie 
produkty - jedynie tu Twój statek 
może się w nie zaopatrywać. Wyspa 
ta nie jest zaliczana do normalnych 
typów wysp ponieważ rnusi być 
zbudowana właśnie na bazie jednej 
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Jeśli przerwany zostanie kontakt 
urispy z siecią nie będą do niej 
dGsuurczane żadne nowe zapasy - 
wtedy musisz podjąć niezwykle wa- 
źny strategicznie wybór - zmienic 
miejsce magazynowania, czy też 
próbować przywrócić połączenie 
siec! z dotychczasową wyspą. 

Dokonujesz tego wybierając z 
panelu sterourania Iotniskowca ikon- 
kę magazynu, centrując mapę na 
wybranej nowej wyspie t klikając 
na tkonkę PROG. 

Do dyspozycji w tej "wojnie" 
mamy sam _ lotniskowiec z jego 
systemem laserowym, rakietowym, 
flar I bot oraz dwa typy pojazdów: 

Manty - samolocik, do 
których można załadować raktety, 

mby, system dalekiej komunikacji 
p. 

Valrusy - amfibie (pojazdy 
wodno-ziemne), które mogą mieć na 
swoim pokładzie nowe centra ster- 
owania wyspą, paliwo dla tnnycn 
Valrusów, systemy rakietowe, czy 
wreszcia wirusy  obezwładniające 
wrogi system kontroli wyspy. 

Jednocześnie można używać 
po 4 pojazdy z każdej grupy (w 
magazynie znajdują się zapasowe, 
tak więc nie przejmuj się stratą 
jednej, czy dwóch sztuk). 


Sterowanie samym _ lotnisko- 
wcem odbywa się z panelu ster- 
owania. Masz tu do dyspozycji: 

- obroty (zakręcanie) lotniskowca 

- wygaszanie obrotów 

- kontrola szybkości w przód i 
wstecz 

- stopowanie lotniskowca 

- piłota automatycznego - zadziała 
dopiero _ po _ ustaleniu miejsca 
docelowego | lotniskowca mapie 
(patrze punkt: Nawigacja) 

- radar - jego zakresy (min/max) 

- wyświetlanie pazycji lotniskowca 
(czarny ekranik z napisami) 

- zużycie paliwa (lkonka z napisem 
Fuel - paliwo) 


Ę]_pesousces I 
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Nawigacja - aby ustalić trasę 
ruchu dla automatycznego pilota 
trzeba przejść z panelu strowania 
lotniskowcem na panel mapy. Tu 
mamy do dyspozycji: 
- powiększenie 1 
wyświetlanego obszaru 
- przesuwanie wyctnka mapy 

- centrowanie mapy na lotniskowcu 
- uzyskiwanie informacji o wyspie 
na której jest centrum mapy. 

W celu ustawienia kursu 
lotniskowca - wybieramy sżybkość 
z jaka ma płynąć ! przechodzimy 
do panelu  natwgacyjnego. Tu 
ustawiamy kwadracik na_ miejscu 
docelowym 1 nactskamy PROG - jeśli 
chcesz _coś zmienić naciskasz 
CLEAR. Opcja REPORT włącza lub 
wyłącza dostarczanie informacji o 
nrzybyciu lotniskowca da miejsca 
docelowego. uruchomienie programu 
ruchu następuje po wciśnięciu 
ikonki A z panelu sterowania. 

Z panelu — nawigacyjnego 


zmnie jszente 





można wybrać też opcję 
wyświetlania. steci zaopatrzeniawej 
- RESDURCES. Tu można talić 
gizie znajduje 1l/lub gazie ma 


znajdować się uryspa magazyn. Słeć 
ustalana jest automatycznie uw 
miarę podbijana nowych wysp 1 
zależy od struktury geologicznej 
podłoża pomiędzy wyspami. Im 
większa sieć tym lepsze 
zaupatrzenief 

Lotniskowiec dysponuje też 
systemem kontroli uszkodzeń. Po 
wybraniu tej opcji ukazuje się 
"szkielet naszego statku. 








komputerowe. 





Pod nim znajduje sią szereg ikonek, 
po wybraniu których ukazuje się 
podświetlenie wybranej sekcji 1 jej 
uszkodzeń. 





Ikanka płerwsza z prawej pozwala 
ustalić priorytet napraw ną statku. 
(Całkiem  mądrze_ jest ustawić 
Automatic Repair System na high, 
bo on jest przecież odpowiedzialny 
naprawą reszty - podobnie dla 
obrony warto ustawić wysoko 
priorytet napraw lasera ! systemu 
pocisków, ale o tym To już decyduj 
sam). Większość systemów  nhędzie 
już działała przy naprawieniu ok. 
SDRX - oczywiście w zmniejszonym 
zakresie. 


Lotniskowiec wyposażony jest 
oczywiście we własne magazyny. 


Mieszcza się tam jak już 
wspomniałem dodatkowe Manty i 
Valrusy, ich wyposażenie, rakiety, 
flary ttp. służące obronie 


lotniskowca oraz paliwo. Zarówno 
priorytety uzupełnienia zapasów 
jaki | rozmieszczenia paliwa mogą 
być ustawione wedle Twoich 
potrzeb, podobnie jak te 'od napraw. 
Przerzucanie zapasów z wyspy na 
statek jest dosyć proste, (no chyba, 
że masz uszkodzone systemy 
komunikacji lotniskowca lub_ jesteś 
poza zasięgiem Wyspy - magazynu, 
wtedy z załadunku nici) - 
WYStArczy załadować tratwę 
"owarem' 1 upchać ją z powrotem 
na _ statek. _ Jeśli _ zostaniesz 
zaatakowany w trakcie dokowania 
takiej tratwy (w tym momencie nie 
działają systemy _ obrony) — ta 
możesz nacisnąć ABORT i tratwa 
zostanie wepchnięta pod wodę I Z 
powrotem odesłana na wyspę, gdzie 
będzie bezpieczna przed wrogimi 
atakami. 


a wszystkten działaniach 


jakie się dokonu ją Jestes 
informowany przez system 
informacji (MESSAGING) - poprzez 
wybranie odpowiedniej ikonki 
możesz odczytać ostatnie 16 


imformacjt. Opcja Clear kasuje ekran. 


4 Systemy obrony lotniskowca, 
Masz du  dsypozycji kilka 


Sprzęt komputerowy firmy 


CO MMODORE 
oraz wszelkie inne akcesoria 


Sklep komputerowy w Lublinie 
ul. Okopowa 6 
tel. (081) 213-94 


oferuje: 


Cz 


Commodore 





Zapraszamy 222 





"urządzeń 
Mantami 
przed wrogim 
wreszcie by atakować 
przeciwnika. Są to: 
Wieżyczka laserowa (Laser 
Turret) - po wybraniu Ikonki z jej 
symbolem widzisz celownik lasera - 
możesz sterować jego ruchami 1 
powiększeniem za pomocą myszy, 
joysticka lub odpowiednich klawiszy. 
Wciśnięcte lewego klawisza myszy 
(LMB) powoduje znikniącie kursora i 
przejście w opcję strzelania. 


by bronić sią przed 
atakującymi 2 wyspy, 
lotniskowcem, czy 
Instalacje 


Flary (Decoy Flares) - są to 
nary, czyli pociski wypełnione 
magnezem, które wystrzelone w 
powietrze ściągają na siebie wrogie 
pociski sterowane ciepłem - aby 
odpalić taką flarę wystarczy wejść 
do panelu sterowania | flarami 
klikając na odpowiednią ikonkę a 
potem kliknąć na LAUNCH 
(odpalenie). Informacje o ilości flar 
aktywnych 1 _ dostępnych | w 
magazynach statku podawane są w 
okienku obok. 


Pocisk! ziemia ziemia (Surface 


to Surface  Missiles). Z panelu 
sterowania turni pociskami 
wystarczy  odpowienio | ustawić 
lotniskowiec (tyłem do obiektu, w 
który mamy zamiar trafic) 1 
odpalić kamerę (LAUNCH) - ta 
pozwoli nam obserwować teren Z 
góry = oczywiście przez 
ograniczony czas W momencie 


uzyskania obrazu na ekranie pojawi 
się celownik - ustawiamy go na 
obiekcłe i odpalamy - jednocześnie 
możemy odpalić tylko jeden pocisk 
(drugi zaraz jest ładowany). Gdy 
ten wybuchnie przeważnie zdążymy 
jeszcze odpalić drugi (do 
zniszczenta _ wrogłeguo _ centrum 
sterowania przeważnie trzeba użyć 
dwóch poctsków). 


Boje (Drone Posittontng) - w 
celu obrony przed _ pociskami 
skierowanymi na nasz statek z 
wyspy ustawiamy boje osłonowe - 
można je rozmieścić na kilka 
różnych sposobów t w różnej lości. 
Boje sa ustawiane przez komputer 
wedle wybranego schematu (lub 
patem ręcznie). Jednak odbywa stę 
w po kolet i trzeba uważać by nie 
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wypuszczać ich za szybko, ho mogą 
się ze sobą zderzyć. Boje czasami 
zerzan się też z Vairusami, gdy 

1rasa przecina miejsce 
GA takiej bot (przeważnie z 
zaskoczenia słyszymy jakiś huk, a 
potem stę okazuje, że wcięła nam 
gdzieś jedną boję - no i valrus 
dostał) Boje w razie gdy są zbędne 
moga hyć z powrotem zadokowane 
(wybrać tkonkę ze strzłką da - 
ikonka dolna - oczywiście z panelu 
sterowania bojami. 

O całym systemie obrony 
mamy Mmformacje z odpowiedniego 
okienka. 


- czyli 
armnfibia. „est to pojaz 
wodno-ziernny, który 
przeważnie służy do 


zastedlania nowych wysp 
- tzn. przenosi centra sterujące, 
które po ustawieniu zajmują się 
resztą - ustawienie może nastąpić 
tylko na określonym  obszarzef 
Sterowanie jest podobne — jak 
sterowanie lotniskowcem - dochodzi 
nam jednak kilka dodatkowych opcji: 
- krążenie - gdy nasz pojazd 
znajduje sie pod ostrzałem może 


krążąc losowo zmylić — wrogie 
pociski. 
- kąt widzenia (z boku lub z 
przodu) 
- radar 


- strzelanie - z lasera lub pocisków 
sterowanych - w zależności od tego 
co mamy na pokładzie. 

- tkonka podobna do dżdżownicy to 
wyładunek naszego centrum lub 
odpalenie bomby wirusa, która 
przejmie centrum wroga - niestety 
trzeba to zrobtć dosyć blisko 
wrogiego centrum. Ikonka ta może 
jeszcze dodatkowo służyć do 
zatankowania jednego Valrusa z 
drugiego wyposażonego w 
dodatkowy zbiornik - wystarczy 
oba pojazdy ustawić nos-w-nos 1 
kilknąć na nią. 

Wyposażanie pojazdu odbywa się 


oczywtście na  lotniskowcu. Tam 
następu,ż pobranie  Valrusa z 
magazynu, załadunek bront 1 


tankowanie paliwa. Tam też można 
przekazać uszkodzone Valrusy do 
naprawy - _ naciskając ikonkę z 
kluczem do śrub. 


Manta - samołot - 

atakuje z powietrza - w 

sytemie jej broni można 
umieścić laser (trzeba 

trafić w cel kilka razy) 

pociski - "wystarczą! 4 by 
zniszczyć wrogie. centrum kompute- 
rowe lub bombą 'gumową' (Quacker 
cłuster bomb), która skacze po 
lądzie ! niszczy to I owo (zginęło 
100 tys. osób, a bomba dalej skacze, 
ne, he.). Tu uwaga: bomba nie 
skacze po wodzie, Start Manty może 
się odbyć dopiero po wyniesieniu jej 
windą na powierzchnię lotniskowca. 








Manta podobnie jak Valrus 
wyposażona jest w radar t zmianę 
kąta pola widzenia. Zat Manty 


ograniczony jest stłą nadajnika 1 
ilością paliwa. Można jednak na jej 
pokład załadować przekaźnik 
radiowy, który będzie również 
służył do nawłązywania łączności 
(czytaż sterowania) z Vairusem w 
jej pobliżu. Paliwo zaś można 
uzupełniać na wyspach obronnych - 
po prostu lądując na odpowiednich 
pasach lotnisk. Lądowanie Manty 
jest w tym przypadku tdentyczne 
jak w wielu programach symulacji 
lotu. Inaczej zaś wygląda sprawa 
ponownego lądowania na 
lotniskowcu _ - tu - wystarczy 
wcisnąć, gdy Manta jest w 
odpowiednio bliskiej odległości, 
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ikonkę lądowania na lotniskoncu, a 
potem winda w dół ! już można 
pojazd naprawić, dotankować, czy 
fOZDeOIĆ. 
Nawtgacja autarnatyczna 
Manty t Valrusa jest zupełnie 
identyczna jak nawigacja 
lotniskowca - ustawia się program 
(tj. cel t szyhkość) | wystarczy 
potem przejść na automatycznego 
pilota. Oba pojazdy zaraz po 
starcie właśnie przechodzą w opcję 
pilota - radzę więc mieć ustawioną 


choćby krótką trasę - tak byśmy 
nie _ mustell tracić czasu na 
wyprowadzanie pojazdów z 


bezsensownego krążenia. 


No, Drogi Czytelniku - w ten 
sposób dobrnęliśmy do końca opisu 
strony formalnej gry... 


Reszta jest Twotm zadaniem 
- Ty decyduj, którą wyspę podhijesz 
za chwile, gdzie zostawić Mantę, 
gdzie wysłać Vairusa. Pamiętaj, że 
czas działa na Twoją niekorzyść - 
strat związanych np. z 
uzupemianiem zapasów nie da się 
rueraz odrobtć, ale bez zapasów nie 
da się z kolei grać.. 

Zyczę powodzenia | | szerokich 
przestworzy Oceanu. 


SPRZĘT - od lewej z góry: 
pociski do mnanty, pociski sterowane 
da Vatru'«, flary, hamba 'gumowa*, 
laser Manty, laser Valrusa, boja, 
przekaźnik, wirus, centrum, 
dztwne?, rakiety lotniskowca, paliw 
dla Valrusa, Manty, Valrusy. 





ASOT 
s|aj-] 


InterComp sv: 


ul. Karowa 18 s/20 00-324 Warszawa 1el.(022) 266607 


oferuja 


* Komputery Amiga 500 
* Rozszerzenia pamieci do A500 i A2009 
* Stacje dysków 3.5" 1 5.25" 


* Action 
* Drukarki 


k 


eplay MK II do A500 i A2000 
* Samplery,digitizery.MIDI 


* Inne akcesoria na życzenie 
* Oryginalne oprogramowanie 


już do nabycia!!! 


171 


Wirus Ekspert 2 


Dewelacy jn olski pro: 
yjny Dc ip ann antywirusowy, 


znane wirusy 


ZADZW 


(022) 266607 








ae 








[GRY 


nie dzielą 





















stę na 
i t nawa ;,  rozkładająca, przerażająca, Średnia, dobra, bardzo dobra, super „ou, 
h (0-2.0) (2.1-4.0) (4.1-6.0) (6.1-8.0)  (8.1-10.0) (10.1-12.0) 
AH-74 Tnundernawk udaje stę on w różne zakątki Swiata również nowe rodzaje żagii i innego 
- Nareszcie w ręce I tam prowadzi walkę z terorystami wyposażenia. Werbunek załogi 
wielbicieli gier symula- t handlarzami narkotyków. Przed również nie wygląda tak jak w 


cyjnych trafił symulator 
śmigłowca z prawdztwago 
zdarzenia. Po starym, 
bardzo słabym programie Pt. 
Gunship, AH-74 Thunderhawk jest 
gramem naprawdę dobrym. Da- 
acowane zostały wszystkie dodat- 
kowe opcje jak np: widok z zew- 
nątrz, uzbrajanie śmigłowca. Gra 
posiada dobrą grafikę 1 antmację. 
Jest prosta w obsłudze dzięki 
czemu znajdzie większe uznanie u 
mniej doświadczonych graczy. 
Graftka 5, Atmosfera 5, 
Dzwięk 4, Pomysł 5, 
Ogólnie 9.5712 


Total  Recail - 
Niemal każdy film z 
Arnaldem _Schwarzeneg- 
gerem znajduje swoje 
odbicie w twórczości 
programistów. Nie tna- 
czej stało się z filmem pt. Total 
Recall (Pamięć absolutna). Niestety 
"komputerowa" wersja przygód 
Arnolda niewiele ma wspólnego z 
kinowym 1 literackim pierwowzorem 





dzieła. Strzelanie do "wszystkiego, 
© sią rusza” nie ma żadnego 
związku z akcją bardzo dobrego 


filmu SF urozmałconego niesamo- 
witymi wrecz efektami specjalnymi. 
Gra zdaje się być kolejnym kiczem 
pod sławnym tytułem. 

Grafika 5, Atmosfera Z, 

Dzwięk 5, Pomysł 1, 

ogólnie 55/12 


Simuicra - Jak w 
wielu grach tak 1 w tej 
Ziemia zostaje zagrożona 





najazdem istot z obcej 
planety prowadzących 
bezuzglądną walką o pa- 
nowanie nad Wszechświatem. 
Jednak nie jest to zwykła gra 


polegająca na bezmyślnym strze- 
ianiu do "wszystkiego, co się ru- 
sza”. Jej niezwykłość polega na 
sposobie realizacji tego oklepanego 
scenartusza. Stmulcra jest grą 
wspaniale wykorzystującą grafikę 
wektorową, której połączenie ze 
scenariuszem tworzy coś zupełnie 
nowego w  dziedztnie gier zrę- 
cznośctiowych. Oprócz grafiki na 
uwagą zasługuje płynność animacji 
na ekranie. Akcja gry jest szybka | 
wciągająca, nieco gorsze są efekty 
dzwiękowe. 

Grafika 6, Atmosfera 5, 

Dzwięk 5, Pomysł 6, 

Ogólnie 10.0/12 


Dogs of War - 
Jest to kolejna gra typu 
bij zabij Tym razem 
wcielamy się w postać 
najemnika, który must 
walczyć 0 środki na 


swoja utrzymanie. W tym celu 


każda nową misją nasz najemnik 
wstąpuje do sklepu z bronią, aby 
uzupełnić zapas amunicji, jak rów- 
nież po to by kupić (jeżeli posiada 
środki finansowe) nowe wyposa- 
żenie. Na brak wyboru nie można 
narzekać, w sklepie jest praktycznie 
wszystko od bezużytecznych pista- 
letów do niezwykle praktycznych 
karabinów maszynowych. Można 
także kupić granaty oraz rusznice 
przeciw-pancerne. Gra posiada do- 
pracowaną grafikę oraz świetną 
muzykę. 

Grattka 5, Atmosfera 5, 

Dzwięk 6, Pomysł 5, 

Ogólnie 3.5/12 


Armour-Geddon - 

Na każdą grę firmy 
PSYGNOSIS wszyscy cze- 

kają z niecierpliwością 

ogląda jąc kolorowe rekla- 

my zamieszczane w róż- 

nych magazynach. Tak było rów- 
nież w przypadku tej gry. Kolejny 
raz firma udowodniła, że ciągle 
można tworzyć ciekawe programy. 
Armour-Geddon jest połączeniem 
gry symulacyjnej za strategiczną. 
Jej celem jest zniszczenie wrogiej 
bazy. Aby osiągnąć cel należy zbu- 


dować  motężna armię oraz ja 
uzbroić W tym celu zatrudniasz 
grupy inżynierów, którzy tworzą 


straszliwe rodzaje broni. Niestety 
do ich produkcji potrzebne są różne 
surowce, które należy zdobywać 
kosztem wroga. Część symnulacy jna 
polega na sterowaniu czołgami, 


poduszkowcami, śmigłowcami oraz 
bombowcamt. Gra posiada dobrą 
grafikę wektorową, a jej jedyną 


wadą jest nie najlepszy dzwięk. 
Grafika 6, Atmosfera 6, 

Dzwięk 4, Pomysł 6, 

Ogólnie 11.0/12 


Swords % Galleons 

- Wszyscy wielbiciele gry 

Pirates nareszcie docze- 

kali się jej nastęnczyni. 

Jest nią gra Suwris % 

Galleons, która ponownie 

rzuca nas w wir morskich przygód. 
Tym razem tuwtm głównym celem 
nie jest zdobycie pirackiej sławy, a 
odnalezienie t uwolnienie księżniczki. 
Aby to uczynić musisz pokonać 
sunjego wroga okrutnego pirata, 
którego okręty ściga ja 1 
ostrzeltwują Cię przez cały czas. 
Musisz również odnależć 
Kryształową Kulę. Droga do sukcesu 
jest podobna jak w Pirates. 
Pływając od portu do portu musisz 
zdobywać pieniądze handlu jąc, 
zahierając pasażerów, szukając 
skarbów oraz zdobywając wrogie 
statki. Nasz statek nie jest od 
początku dobrze wyposażony. 
Możemy kupować działa, proch jak 








Pirates Każdy marynarz ma swój 
fach np. sa żeglarze, żołnierze, itd. 
Gra posiada dobrą grafikę | dobrze 
rozwiązane sterowanie. Jak przy- 
stało na tego typu gry najsłabszą 
jej stroną jest muzyka. 

Grafika 5, Atmosfera 6, 

Dzwięk 4, Pomysł 6, 

Ogólnie 10.5712 


Przygotował Jacek RYC. 


Jak zabić smoka? 
(triki do gier) 


Super Cars 2 - wpisz jako 
imie pierwszego gracza 
"wonderland”, a drugiego "The Seer”. 
Skutek:  kwalifikowanie się do 
następnych etapów? 


Crackdawn - zrób pauzę gry 
1 wpisz "SMURF"” - teraz F1 I F2 to 
energia. 


Dynasty Wars (ta dztwne - 


wszędzie inne tricki do tej gry). 
Wpisz CHEAT MODE - F2 zmiana 
poziomu. 


Defender Z (firma ARC) - 
wpisz "ATV", kody do gry: 
LEMAC, ZIPPO, LAZER, 
MAMOG, FUNKY, DONKY. 


DAFAD, 
Dogs of War - wpisz "TIMBO" 

- teraz FS to zmiana poziomu. 
Chase HO Z - wpisz " IN 

GRRADEN IN ” - teraz T to premia 


czasowa. 


Astro Marines Corps - kody 


do gry: 

NOSTROMO, DISCDVERZ, ENTERPRISE, 
DAGDBRH, REPLICANT, KRULL, 
METROPOLIS. 


Back ta the future 2 - zrób 
pauzę t wpisz ” The oniy neat thing 
ta do”. Efekt niestety nieznany, he, 
ne. 


Rainbow Isłands - podczas 
wyrywanta gry, gdy na ekranie 
wyświeti się kolorowy napis 
RAINBOW ISLAND - wpisz jak 


najszybciej następujace kody: 
BLRB.JSBJ - extra szybkość 
RJSBJSBR - podwojenie tęczy 
SSSLLRRS - szybkie tęcze (możliwe, 
że pierwsze R ta A) 

1.IKSKRLS - ? 


To by było na tyle. Cheaty 


nadesłał Tomek Kaznowski. Autorski 
Amigowiec I dysk w drodze. 


Napisz i Ty! 
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LEM 


(Jeśli szukasz tnformacit 
taj nam znać, my 
zajmi się resz'u) 
Dzisiaj zamuxa.ny konkurs na 
najlepszego * vau''stę - zgłostło stę 
osńr 

















a icech Jednej raki. 
Zwycięz „wylcaey uv.1) został 
pan S ir Tnrószcz Dysk z 


wyn "a ..-ycją w drodze. A oto i 
liste em, które są w tej chwili 
jeszcze 'żywe” - czyli zdobywalne 
wśród amigowskiej rzeszy. 

5D Animation 

ANARCHY-Master of meditation 

APEX - Sine 

Avenger Demo 

Bad Connection - Yazoo 

BNK Porno 

Budbrain Demo 

Budbrain Demo 2 

Budbratn Mega Derno 

Channel 42 Demo 

CRUSADERS - BACTERIA musie 

CRYPTOBURNERS - Hunt for 

the Zth October 

CRYPTOBURNERS MD 2 

Digital Concert Z 

Digital Koncert 5 

Digital Porno 

Do the Bartman Mix 

Domino Danctng (2 dyski) 









Dragons De... 
EMERGY - Lions Ve_sui 
rantasy Slide Show - 
valleje 
Fuggs in Space 
r side Show 
iraq Des.. 
Jarre Demo 
Jecker Team music disk 
Katharsts MD 1 
Xefrens MD 7 
KTS Megademo 
Mahoney and Kaktus music 
disk 
Mental Hangower 
Music Express 
Paradox Drunk Desert Dena 
PENDALE EUROPA - STV mint 
intro 
Phantasmagoria Demo 
PHENOMENA - Ice cold 
PHENOMENA - Twilight 
PUWERLUADS - Extreme 
Slaggtng 
Prezydema 
Prezydemo 2 
Pugs in Space 
QUARTET - Holiday in Moscow 
Rap'n'Roll 


Borts 


Rebels MD Z 

Red Sector CESIT 

Red Sector Mega Demo 
Revolution music disk 
Roxette Tema 
SCDOPŁx - Mint intro 
Space Ace Demo 
Stevs Hizard dema 
TM 5 - CBM-54 
The Best af RAF vol. 
TIMECODE - Sine 
Viston Derno 4 

Viston MD 2 

Walker Derno 

Walker Demo Il 

West Berlin (2 dvskt) 













Listę do kupy złożył: 


OGŁ OSZENIA: 


SAMPLER do A 500 max szybko 
16kHz cena ok. 200 MP.S ul. 
Rąbieńska 24 Łódź 


WSZYSTKO I TANIO do Amigi 
SDO. Info = kp + zncz. Rogusław 
Zteniuk, 75-058 Koszalin, ul. 
Bogusława II 16/1 


UWAGA: Adres Studta "Pajo", 
który podaliśmy w numerze 6 jest 
nieaktualny? 

Czekamy na Twoje 

ogłoszenie? 





A 


Dzistaj zamłast Ami-Topu (po 
wakacjach macie chyba trochę do 
pisania w szkole...) będzie 
wrześniowa lista  Amiga-Magazinu 
TOP TWENTY: 

Lernmings 

Speedball 1] 

Railroad Tycoon 

Cadaver 

Ptratest 

Great Courts II 

Kick Off 2 

Lotus Espirit Turbo Challenge 

F-16 Falcon 

Sim City 

Chaos Strikes Back 


AMIGA 2000 


PLUS 


- stacja 3.5" 


- HD Commodore A 2090 


AMI-TOP 


Lista przebojów AMIGOWCA ! 


Gods 

Rack'n'Roll 

Loo 

Powermnonger 

Turrican Ii 

Suwtv 

Populous 
jak wtdzicie sami starzy i dobrzy 
znajomi: Lemmingi oczywiście na 
miejscu pierwszym. A __ propos 
Lermmingów - jak przeczytaliści w 
depeszach jest świetne demo z nimi 
w roli głównej. hm, no cóż nie 
wszyscy je zobaczą. 

Czekamy na Wasze głosy 

(dysk też). 


C-9 mh 
dodatkowo: 

- 4MB FastRamu 

- stacja 5.25" z bootselectorem 


- śmin 

- 1.35 min 
- Imln 

- 44 mln 


— FlickerFixer (usuwa Interlace) - 3.5min 


- Monitor Multisyne 
ancja pó: 


- 42 min 


Reklamuj się w AMIGOWCU!!! 
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Serdecznie, dziękujemy 
Klubowi Stodoła 


xm udostępnienie programów 
wykorzystanych w numerze. 


INDEX NUMERU : 


OGÓLNE: 
(3) SUAMI is dead? 
(4,5) Super Virus 
HARDWARE: 
(2) Amiga-Berlin'91 
SOFTWARE: 


ER w Chicago 
7) PowerPacker cz.2 











ga Carrier Command 
a AH-74_ Thunderhawk 


11) Simulcra 

Dogs of War (X2) 
Armaur-Geddon 

11) Swords % Galleons 
Super Cars 2 

04 Crackdown 

11) Dynasty Wars 
Defender 2 

Chase H.Q 2 

Astro Marines Corps 
Back to the future 2 
Rainbow [stands 








Porcja nowych gier, a tak 
« AMOŚS 
-lepszy Basic 
« Full Metal 
Planete 


£s PowerPacker cz.3 








adres redakcj 
Ryszard Kowalski 


ul. Kasztanowa 50 
85-605 BYDGOSZCZ 


=" 


